Syntheése a faire sur la mission 1 & 2 de AgoraBo

Contexte général

La MJC Agora ne dispose pas d’un service informatique. Elle a fait appel a la société de services du
numérique (ESN) Logma dans laquelle vous étes embauché. Vous participez au développement du
site d'administration des données de la MJC.

But
Travailler sur I'organisation du code, ainsi que certains menus. Puis créer un systéeme
d’authentification au site.

Outil
Utilisation de Visual Studio Code.

Qui étes-vous ? Votre mission ?

Employé de la société de services du numériques (ESN), je suis chargé de travailler au
développement du site Agora. Je travaille plus précisément sur I'organisation du code, la création de
menus ainsi que la mise en place d’une authentification.

Mission 1 :
La mission 1 a pour objectif d’organiser le code afin de le rendre plus structuré et de s’y retrouver
plus facilement. Puis par la suite créer des menus dans ce modéle.

Un modele de conception est une solution a un probléme récurrent dans la conception d’applications
orientées objet. Le modéle de conception est au niveau de la conception donc il est indépendant des
technologies et des langages de programmation.

Utilisation du modeéle de conception MVC (Model-View-Controller).

Principe du modeéle de conception MVC : Diviser pour mieux régner

Séparer chaque partie du code : les modeéles, les vues, les contréleurs.

Avantages du MVC : indépendance des 3 parties de I'application / changement de certaines parties
du code plus facile / possibilité de répartir les taches a des développeurs « spécialisés »
Inconvénients du MVC : temps d’apprentissage important / risque de cloisonnement des
développeurs

Conclusion : il faut privilégier 'utilisation du MVC dans le cadre de développement de grandes
applications.

Exemple de MVC :
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On regroupe tous les fichiers du controleur ensemble. Pareil pour la vue, et la page modele dans le
modele. Mise en place du modele MVC avec Agora :
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Création du controleur, exemple pour les genres :



'], $_POST["txtli

Codage du modéle afin de lier la base de donnée au site, premiérement pour prendre la table en
question. Puis lier cette table au bouton ajouter, modifier, supprimer. Exemple pour les genres :

getlesG

ajouterGenre( $libGenre):

ARAM_STR);

la

modifierGenre $idGenre,

supprimerGenre $idGenre):

$requete_prepare = P

Mission 2 :

La mission 2 a pour objectif de mettre en place un systéme d’authentification afin de s’assurer des
utilisateurs qui utilisent le site.

L'authentification a pour but de s’assurer de la légitimité et de savoir si la personne qui s’authentifie
est autorisé a accéder aux ressources. Ce systeme permet de controler I'acces.

L’authentification mot de passe présente des risques.

- Mot de passe simple, tel que azerty, nom, prénom, date de naissance etc.. sont tres facilement
piratable.

- Une attaque par force brute peut aussi étre effectué.



Une attaque sur base de données est possible.
- Le phising est une méthode permettant de récupérer les logins d’un utilisateur via un faux lien qui
pourrait prétendre a un lien officiel. Une méthode de piratage populaire de nos jours.

Dans cette mission, pour protéger les mots de passe des utilisateurs, nous utiliserons I'algorithme de
hachage SHA512 qui produit un hash de 512 bits soit 128 caracteres hexadécimaux. Une méthode
qui consiste a stocker une empreinte du mot de passe. Ce hachage ne permet pas de retrouver la
valeur initiale. (Hachage utilisé dans les systémes de blockchain)

Les identifiants et mots de passe des utilisateurs d’Agora seront stockés dans la base de données
Agora. Leurs fonctionnalités d’accessibilités seront tous les mémes.

Création d’un utilisateur dans la base de données :

Nom d'utilisateur© | Saisir une valeur v | | userAgoraBo
Nom d'héte : | Local v | | localhost @
Mot de passe : | Saisir une valeur | | severennen Force Bon

Saisir & nouveau :

Extension - - .
Authentification MySQL native v

d'authentification

Attribution des privileges :
GRANT SELECT, INSERT, UPDATE, DELETE OM ~jeux™ .* TO 'userAgoraBo’@'localhost’; ALTER USER 'userAgoraBo’@ localhost'

Implantation de I'utilisateur dans le code :

DB_DATABASE. ' ; DB_SERVER) ;

Table des membres dans la base de données :

IMembre
' . o ! 48 ue des )
1 Dubois Didier dubofs didier@gmail com 0685451235 " 57000 Metz dubois Te3c51830206b7cad6a0
’ 18 rue des
2 Celon Elodie elodie35@gmailcom 0689451235 1" 57000 Metz celon f332c43c4a0d2169497 41
) ] 5 avenue ]
3 Garance Kevin garance@qmailcom 0878451236 |\ CBE 57000 Metz garance 2acB4572232bad91a896:

Gestion des membres dans le code :

getUntembre( $loginMembre, Smdphenbre) : 2

$reguete_prepar
$requete_prepare->bindp

$requete_prepare-

Création de la vue de connexion dans le code :



£

Résultat de la page de connexion :

Didier Dubois _




Mission 3 :

La mission 3 consiste a utiliser le moteur de Template TWIG pour le langage de programmation PHP.
Twig est utilisé par le Framework Symfony.

Un moteur de template est un outil de modele structurel qui simplifie la syntaxe pour assurer une
bonne maintenabilité d'une application web. || permet de dissocier la partie présentation (HTML) de
la partie programmation. Les fichiers templates sont des fichiers qui comportent la mise en page des
pages, (et aussi des e-mails, flux RSS, ...).

But :
Le but de cette mission est d’améliorer la lisibilité et la maintenabilité du code des vues en utilisant
twig.

Le moteur de Template Twig permet de simplifier le code php, de bien distinguer le code html du
php, et rend les pages de code plus visible.

Sa syntaxe est plus concise et plus claire :

En PHP on affiche avec < ? php echo SuneVariable ; ?>

Avec twig on écrit {{ uneVariable }}

Exemple de php qui passe en twig :

Il faut aussi ajouter les blocks d’instructions en twig afin d’organiser le code : Il

{% endblock

Les instructions conditionnelles if, else se font de cette maniere :
genre.identifiant != idGenreModif ¥}
e, libelle }}

Une balise endif est écrite afin de marquer la fin du if :

En php, pour récuper une colonne d’une table, on écrit Stable->colonne, mais en twig ce sera juste
un point comme montré ci-dessus.

Toutes les parties en php des vues, seront transformées en twig, donc les genres, les plateformes, les
jeux, les pegis, les marques verront leurs code passé en twig a la place du php.

Donc effectuer les modifications comme ci-dessus. Et reproduire ces modifications pour chaque vue
indiquée.

Ces vues, vont faire un require du layout. Le layout est le template pere. Le template pere est celui
qui définit les templates qui seront réutilisés dans les fichiers.

Le template pére comprend 4 grandes parties :

e |'entéte qui était dans v_header.php

e un bloc menu qui inclut un template menu uniquement si l'utilisateur est connecté

e un bloc central que les templates fils rempliront

e le pied de page qui était avant dans v_footer.html

Quasiment toutes les vues vont étre transformer en twig (accueil, connexion, menu)
Les changements sont assez minimes, il suffit de mettre les blocks d’instructions, ainsi que modifier
les if, else etc.



En ce qui concerne l'index, le require du menu n’est plus necessaire car il se fera dans le controleur
de chaque page (marque, genre, etc..)

Dans le controleur, il faut rajouter ceci :

idMarqueModif,

$idMargqueNotif,
$fnotification

IdMarqueNotif aura été ajouté au préalable plus haut dans le fichier.
Le require du menu est fait ici, au niveau du menuActif.

Toutes les modifications sont assez simples dans I’ensemble, il faut juste adapter le code php en twig.
La vue pour les genres a été la plus compliqué a mettre en place car la colonne idSpecialiste ne se
synchronisait pas lorsqu’un nouveau genre était ajouté. Il a fallut faire la clé étrangere entre le genre
et les membres, puis rajouter dans le modele, un select pour I'idSpecialiste et rajouter le parametre.
Rajouter ce parameétre dans le controleur des genres.

$idspecialis

Mission 4 :

La mission 4 est de transféré notre projet Agora sur le framework symfony.

Symfony est un ensemble de composants PHP, un framework d’application web. Ce framework
permet d’étre plus efficace, et rapide car il permet aux développeurs de gagner du temps en
réutilisant des modules génériques. Il dispose d’énorméments de spécificités afin d’alléger le travail
des développeurs. Il permet aussi de maintenir la stabilité des applications a moindre codt. Ce
framework est trés recherché dans le monde du travail ce qui est bénéfique pour ceux le maitrisant.

Dans cette mission, nous avons installer composer et sympfony. Grace a symfony nous avons créer
un dossier AgoraBoS qui servira pour la mission 4. Pour utiliser symfony il faut lancer le serveur a
partir de I'invite de commandes.

En codage, on va reprendre les fichiers de la mission 3, le modeéle et les vues. On fera des
changements minimes dans le modele.

Pour les vues, les changements seront toujours les mémes pour toutes.

il cette include sera dans toutes les vues des menus.

l pour ceci, on adapte en fonction du menu en question



ce sera pareil pour ces deux formaction
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On reprendra la méme base du controleur pour les autres menus.
href="{{path{ ' jeux_atFicher

d on modfie le lien des menus en fonction de ce qu’on a écrit dans les
vues, c’est-a-dire le path qui a été modifier plus haut. On fait cette modification pour tous les menus

Difficultées rencontrées au niveau des modifications, suppression lors d’un nouvel ajout.



